Pracovny list na tému Objekty aich tvarovanie vo

vektorovej grafike - Lienka

Po dlhej zime prisla jar. Priroda sa zobudza. A nas potesi, ak ndjdeme lienku pre Stastie.

Aby sme na Stastie az tak dlho necakali, lienku si nakreslime.
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2. V jednotlivych hladindch zakreslite prislusné casti lienky. Prislusné hladiny
uzamknite, aby nedoslo k poskodeniu uz nakreslenych casti. | 1
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rozbite obdiznik na krivky. Jednotlivé rovné strany obdiznika oznadte

vlozite vyberom nastroja Tvary na zakladnom paneli nastrojov.
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b) Hladina ,,Telo“ - vytvorte telo lienky, ktoré pozostava z dvoch ¢asti — hlavy
a samotného tela. Hlava je vykreslena pomocou néstroja Tvary - Elipsa <
atelo pomocou Mnohouholnika 4 zo  zé&kladného panelu  nastrojov.
Jednotlivé Casti nasledne vytvarujte do pozadovaného _tvaru pomocou nastrojov
Tvarovanie objektov IE a Prevod na krivky K a vyfarbite podobne,
ako vbode a). Casti hlava a telo posunite tak, aby sa prekryvali. Dokreslite
tykadla.
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c¢) Hladina ,,Kridla“ — nakreslite vedl'a seba 2 mnohouholniky. Aby boli rovnaké,
nakreslite jeden a skopirujte. Vytvarujte ich podobne ako v bode b). Inspirovat’ sa
mozete predlohou. Vyfarbite obe kridla ako v bode a) . Ak potrebujete sucasne

presunut’ viacero objektov, vyuzite tlacidlo Shift pri ich oznac¢ovani.
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d) Hladina ,,Tiene kridla 1“ — podobne ako samotné kridla mozete vytvorit aj tiene
kridel. Pre zrychlenie prace nakopirujte zakladné kridla, ktorych velkost’ zmensite

a len doupravujete. Pri vyplni vyuzite prichladnost.
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e) Hladina ,,Bodky* — blizite sa k zaveru, a tak je potrebné lienke dokreslit’ bodky.
Aby boli bodky pekne rovnaké, musite ich nakopirovat. Je uz len na vés, ¢i to

bude lienka ,, sedembodkovand “, alebo ina.
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. . Pomocou tvaru ,,Kruh“ — zakreslite

. . . — bodku, vyfarbite ju nakopirujte
. . a umiestnite na kridla

f) Hladina ,Svetlo kridla“ — tato hladina je uz len pre ,skraslenie” lienky.
PribliZenie jej tvaru k realite. Postup kreslenia je rovnaky ako v bode c) a d). Opéat’
vyuzite priehladnost’ a tvarovaci nastroj. Odtien vyplne vol'te opatrne, aby bol

vysledny efekt svetla na kridle ¢o najrealne;jsi.
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c¢) Hladina ,,Bodky 2“ — pre dosiahnutie efektu dopadu svetla na kridla lienky
dokreslite obrys bodky. Mal by byt vykresleny

0 trocha vicési, ako su zakladné bodky. Je potrebné
nastavit’ priehladnu vypli. Ich pocet je zavisly od
toho, ktoré plné bodky sO prekryté tvarom
z hladiny Svetlo kridla.

Postup  vykresl'ovania Vysledny obrazok —
efektu osvetlenia kridla lienky
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